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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Pracownia inzynierska

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Bioinformatyka 4/7

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

- ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
60
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS

4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
prof. dr hab inz. Marta Szachniuk dr hab inz. Aleksandra Swiercz

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten modut powinien posiadaé podstawowg wiedze o problemach w
bioinformatyce i biologii ktérych rozwigzanie wymaga zastosowania narzedzi informatycznych. Powinien
posiadac podstawowg umiejetnos$é identyfikowania takich problemoéw celem pdzniejszego doboru
odpowiedniego oprogramowania, projektowania dedykowanych algorytmow i wykorzystania
wiasciwych technologii programistycznych.

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowaé takie postawy, jak uczciwosé,
odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura osobista, szacunek dla
innych ludzi.

Cel przedmiotu
1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy o najnowszych narzedziach specjalistycznych w zakresie
umozliwiajgcym pdzniejsze ich stosowanie w rozwigzywaniu problemow.

2. Zapoznanie studentow z obstugg i wykorzystywaniem zaawansowanych funkcji omawianego
oprogramowania.
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3. Zapoznanie studentdw ze srodowiskiem LaTeX pod katem przygotowania pracy dyplomowe;j.

4. Rozwiniecie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemdéw poprzez dobdér odpowiedniego
narzedzia, algorytmu oraz technologii.

5. Wyksztatcenie u studentéw umiejetnosci identyfikowania odpowiednich narzedzi do postawionego
problemu badawczego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. rozumie zwigzki miedzy osiggnieciami biologii i informatyki a mozliwosciami ich wykorzystania w
praktyce

2. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan
bioinformatycznych, gtéwnie o charakterze inzynierskim

3. zna i rozumie jak wyglada cykl zycia systeméw informatycznych
4. posiada podstawowg wiedze z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i przemystowej

Umiejetnosci
1. potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze
w jezyku angielskim

2. integruje i interpretuje uzyskane informacje, a takze wycigga wnioski oraz formutuje i uzasadnia swoje
opinie
3. stosuje podstawowe techniki i narzedzia informatyczne do rozwigzywania probleméw biologicznych,

potrafi ocenic¢ ich przydatnos¢

4. pod kierunkiem opiekuna naukowego stosuje metody analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne
do formutowania i rozwigzywania zadan badawczych

5. podejmuje dyskusje naukowg w komunikacji z réznymi srodowiskami wykorzystujgc jezyk adekwatny
dla osiggniecia porozumienia z interlokutorami

6. potrafi przygotowac w jezyku polskim i angielskim dobrze udokumentowane opracowanie oraz
prezentacje ustng dotyczgcg zagadnien bioinformatycznych

7. dostrzega systemowe i pozatechniczne aspekty podejmowanych zadan bioinformatycznych

Kompetencje spoteczne
1. rozumie potrzebe systematycznego poszukiwania nowych rozwigzan, zapoznawania sie z
czasopismami naukowymi, takze w jezyku angielskim, w celu pogtebiania wiedzy bioinformatycznej

2. systematycznie aktualizuje swojg wiedze z zakresu biologii i informatyki oraz dostrzega mozliwosci jej
praktycznego zastosowania
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3. jest gotéw do wspodtdziatania i pracy zespotowej, przyjmujgc w nim rézne role
4. potrafi priorytetyzowaé zadania czgstkowe w procesie realizacji projektu

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Ocena formujaca

Weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez ocenianie ciggte na zajeciach
(odpowiedzi ustne, realizowanie prostych zadan w trakcie zajeé, prezentowanie wynikéw pracy) —
premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami.

Ocena podsumowujaca

Weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez ocene wiedzy i umiejetnosci
zwigzanych z tresciami przekazywanymi na seminariach.

Aktywno$¢ podczas zaje¢ premiowana jest dodatkowymi punktami, w szczegdlnosci za:

e omowienie dodatkowych aspektow zagadnienia,

o efektywno$é zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

e uwagi prowadzgce do udoskonalenia materiatéw dydaktycznych lub procesu dydaktycznego.
Tresci programowe

Cwiczenia laboratoryjne prowadzone sg w formie trzydziestu dwugodzinnych zajeé odbywajacych sie w
laboratorium komputerowym. Pierwsze zajecia przeznaczone sg na zapoznanie studentéw z zasadami
uzytkowania laboratorium i zaliczania ¢wiczen. Kolejne zajecia laboratoryjne realizowane sg wedtug
programu, ktdry obejmuje nastepujgce zagadnienia: (1) zapoznanie studentdéw z oprogramowaniem
bioinformatycznym, ktére moze zosta¢ wykorzystane przy realizacji projektéw wykonywanych przez
studentéw; (2) zapoznanie sie z zagadnieniami/problemami realizowanymi przez studentéw w ramach
pracy inzynierskiej; (3) prezentacja rozwigzan implementowanych w ramach projektu inzynierskiego
oraz dyskusja zaproponowanych rozwigzan; (4) dostarczenie literatury, ktdra moze zostaé wykorzystana
w ramach realizacji pracy inzynierskiej; (5) przeszukiwanie baz danych literaturowych zwigzanych z
tematyka pracy dyplomowej; (6) przygotowanie do pracy ze srodowiskiem LaTeX, omdwienie
przyktadowych szablonéw prac dyplomowych; (7) zapoznanie z metodykg wykonywania eksperymentéw
obliczeniowych; (8) oméwienie metodyki testowania oprogramowania; (9) zapoznanie z podstawowymi
zasadami wizualizacji danych oraz przygotowanie wybranych wizualizacji wynikdw uzyskanych w
projekcie dyplomowym; (10) omdwienie sposobu przygotowywania dokumentacji projektowej,
zapoznanie z przyktadowg dokumentacjg przygotowang dla realizowanych w poprzednich latach
projektéw dyplomowych inzynierskich, (11) zapoznanie sie z podstawowymi zagadnieniami inzynierii
oprogramowania z zakresu utrzymywania oprogramowania; (12) omoéwienie podstawowych zagadnien
zwigzanych z wiasnoscig intelektualng i przemystowg zwigzang z projektami dyplomowymi.

Metody dydaktyczne
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Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole,
studium przypadkow.

Literatura

Podstawowa
1. T. Oetiker, H. Partl, I. Hyna, E. Schlegl "Nie za krétkie wprowadzenie do systemy LATEX 2"

2. P. Biecek "Odkrywaé! Ujawniac¢! Objasnia¢! Zbiér esejow o sztuce prezentowania danych"
3. C.0. Wilke "Podstawy wizualizacji danych"

4. K. Wdjciszko "Jak napisa¢ dokumentacje"

5. R. Pawlak "Testowanie oprogramowania. Podrecznik dla poczatkujgcych"

Uzupetniajaca
Dokumentacja platformy Overleaf: https://www.overleaf.com/learn

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca witasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie planu | 40 1,5

pracy dyplomowej, przygotowanie prezentacji swoich wynikéw
badan, eksperymenty obliczeniowe, testowanie
oprogramowania, wizualizacja danych)*

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



